Ausschreibung zur Pilotveranstaltung in Sachsen:

Sachsischer Schnellschach-Amateur-Grandprix 2016 L)\/()

Veranstalter:
Turnierleiter:

Termin:

Turnierort:

Modus:

Teilnehmer:

Teammeldung:

Wertung:

Teamwertung:

Jugendwertung:

Familienwertung:

Meldung:
Startgebiihr:
Preisvergabe:
Haftung:

Fotoerlaubnis:

Schachverband Sachsen e.V. - Breitenschach Scms‘l:::sﬁ::ﬁhsen
Sven Sorge, Wertheimer Str. 1, 04207 Leipzig, E-Mail: breitenschach@schachverband-sachsen.de,

Tel. 0341 /2 28 60 51, Mobil: 0179 /7 94 31 35

Falls nicht erreichbar, bitte ggf. bei Riickfragen die Mailbox nutzen. Dann erfolgt auch gern ein Riickruf.

Sonntag, 30.10.2016

11:45- 12:30 Uhr: Zeitfenster zur Einschreibung in die Turniergruppen und zur Mannschaftsmeldung

Wer zu spat kommt, wird zur 1. Runde nicht ausgelost. Diese Festlegung wird konsequent durchgesetzt, um einen
piinktlichen Turnierablauf nicht zu gefahrden.

13:00 Uhr: 1. Runde, 14:00 Uhr: 2. Runde, 15:00 Uhr: 3. Runde,

16:00 Uhr: 4. Runde, 17:00 Uhr: 5. Runde, 18:00 Uhr: Siegerehrung (Preisvergabe nur an Anwesende).
18:20 Uhr: Ende der Veranstaltung.

Bischdfliches Maria-Montessori-Schulzentrum Leipzig, Aula der Grundschule (rechtes Gebaude des Schulzentrums)
Adresse: Alte SalzstralRe 61-65, 04209 Leipzig

Anfahrt: Per PKW ist die Erreichbarkeit nur iber B87 (Litzner StralRe) ==> Asternweg (Hohe Schénauer Park) ==> Alte
Salzstralte moglich! Es gibt keine Zufahrtsmdglichkeit stidlich der S-Bahn-Linie.

5 Runden Schweizer-System, Bedenkzeit: 25 Minuten pro Spieler und Partie
Es gelten die FIDE-Schnellschachregeln mit folgender Einschrankung in der Gruppe A: Regelwidrige Zlige fiihren nicht
automatisch zum Partieverlust. Die Auslegung liegt im Ermessen der Schiedsrichter. Weitere Infos dazu zu Turnierbeginn.

Das Einzelturnier ist offen fiir alle Spieler in folgenden Turniergruppen
Gruppe A: fiir Spieler bis einschl. DWZ 1100 Gruppe B: fiir Spieler bis einschl. DWZ 1400
Gruppe C: fir Spieler bis einschl. DWZ 1700 Gruppe D: fir Spieler bis einschl. DWZ 2000
Gruppe E: fiir Spieler tiber DWZ 2000

Der Teamkader besteht aus bis zu 6 Spielern, die aus den Gruppen A, B, C, D und E zusammengesetzt werden kénnen
und namentlich vor dem Turnier anzugeben sind. Diese kdnnen vereinsiibergreifend aus zwei Vereinen beliebig
zusammengesetzt werden und gehen gleichermalen in die Mannschaftswertung ein. Die Mannschaft kann als
Spielgemeinschaft beider Vereine aber auch unter einem Vereinsnamen der Spieler starten.

Die Mannschaftskader kénnen durch zwei vereinslose Spieler und zwei Kinder im U14-Alter (ab Geburtsjahr 2002) in der
A-Gruppe zusétzlich auf maximal 10 Spieler angehoben werden. Es zahlen nur die punktbesten 6 Spieler fiir die Wertung.

Fiir Schweizer System: 1. Punkte, 2. Buchholzwertung, 3. Buchholzsummenwertung.

Fiir Rundenturnier: 1. Punkte, 2. Sonneborn-Berger-Wertung, 3. Direkter Vergleich.

Sind Wertungen 1 bis 3 gleich, erfolgt ein Wissensquiz zum Thema Schach, sofern die Platzierungen um den alleinigen
Gruppensieg entscheiden, sonst gleiche Platzvergabe.

Die sechs besten Spieler pro Mannschaft gehen in die Wertung ein. Dies erfolgt unabhédngig von der Turniergruppe.
Hierflr z&hlen: 1. Summe der erzielten Punkte der 6 Spieler, 2. Summe der Buchholzwertungen der 6 Spieler, 3. Summe
des Platzzifferquotienten (wird ermittelt aus Platzziffer : Teilnehmerzahl der Gruppe). Tritt eine Mannschaft in Unterzahl
an, so lauten die Wertungen der nicht besetzten Spieler: 1. 0 Punkte, 2. 0 Buchholz, 3. Platzzifferquotient: 1,0

Sind Wertungen 1 bis 3 gleich, erfolgt ein Wissensquiz zum Thema Schach, sofern die Platzierungen um den alleinigen
Gruppensieg entscheiden, sonst gleiche Platzvergabe.

Sonderwertungen fiir beste Jugendspieler U14 in den Gruppen A und B sowie bestes Jugendteam U14 (ab Geburtsjahr
Jahr 2002)

Es gibt zwei Wertungsklassen: Ermittelt werden analog zur Teamwertung die besten Familienteams sowohl als 2er und als
4er Mannschaft. Die Mannschaftsspieler sind vor Turnierbeginn zu benennen. Der Doppelstart in zwei Familienteams ist
nicht moglich. Der Start in einer Vereins- und in einer Familienmannschaft ist dagegen erlaubt.

Die besten s&chsischen Teams sind "Sachsischer Familien-Grandprix-Sieger 2016".

Zusatzpreis fiir die aktivste sdchsische Familie: Gesucht wird die Familie mit den meisten aktiven Mitspielern (auch
mehrere Teams mdglich).

Bis 27.10.2016 an den Turnierleiter per Email. Nachmeldungen sind bis zur Kapazitatsgrenze von 80 Teilnehmern ggf. am
Turniertag mdglich. Die Liste der Voranmeldungen wird auf der SVS-Homepage veréffentlicht.
Angabepflicht: Name, Vorname, Geburtsdatum, Verein und DWZ (wenn vorhanden) sowie eventuelle Teamzugehdrigkeit.

10,00 € je Spieler, zu zahlen in bar zu Turnierbeginn, keine zusatzlichen Gebuhren flir Mannschaftswertungen.

Die Sieger der fiinf Einzelgruppen sowie der Mannschafts- und Familienwertungen erhalten einen Pokal. Es werden
dartiber hinaus Sachpreise vergeben.

Fir verursachte Schaden in der Spielstatte haftet jeder Teilnehmer selbst. Fir Wertgegenstande und Geld der Teilnehmer
wird keine Haftung ibernommen.

Mit der Anmeldung zum Turnier stimmt der Teilnehmer bzw. der Erziehungsberechtigte zu, dass der Teilnehmer wéhrend
seines Aufenthaltes am Veranstaltungsort fotografiert und gefilmt wird und diese Aufnahmen durch die Veranstalter oder
Dritte — auch nach der Veranstaltung — verwendet werden kénnen.


mailto:breitenschach@schachverband-sachsen.de

